9th程序设计竞赛注意事项及pc^2客户端使用说明
注意事项
· 竞赛过程中禁止使用U盘、手机等电子设备，可以携带书籍等纸质资料 
· 所有题目均采用标准输入stdin、标准输出stdout（即程序运行时从键盘输入数据，结果显示在屏幕上）；题目中给出的输入示例仅供参考，裁判机上的数据与示例数据不完全相同（但格式相同）
· 请特别注意题目中给出的运行结果输出格式说明（参照样本输出）

· 请提交(submit)源程序（后缀名为.cpp、.c及java），文件名中不能有汉字、不能有空格

· 在本机上调试成功一个程序后即可提交，裁判尽可能及时判定并反馈判定结果，可能会有一定延时，选手不必等待，请继续解答其他问题
· 源程序中如果有以下代码，提交程序时请务必去掉
#include <stdafx.h>
system("PAUSE");
· main函数最好定义为返回值为int型，即int main()
· 使用c/c ++标准库中的数学函数时请注意参数和返回值的类型
程序设计竞赛客户端 — pc^2客户端使用说明
1. 登录系统

在桌面（或E盘、或其他位置）的pc2（或pc2team）文件夹下双击pc2team.bat，启动客户端登录界面（如图1所示）。
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图1  客户端登录界面








图2  客户端主界面
在Name之下的文本框中输入帐号（如team1，考试前公布帐号，字母小写），在Password之下的文本框中输入口令（口令为自己的学号，如03089001），然后单击Logon按钮即可进入客户端（竞赛期间请勿关闭客户端，否则请重新登录）。
客户端初始界面如图2所示，开始考试前界面中提示“STOPPED  CONTEST IS NOT RUNNING.”。客户端主界面中主要使用两项：Submit（详见以下说明）和Runs（查看本客户端的所有提交情况，略）。
2．提交源程序（Submit）

图2为客户端提交源程序的主要界面，每次提交解答主要使用其中的以下三项。
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每次提交答案的过程如下：

step1.
Select a Problem：选择所解答的问题

step2.
Select a Language：选择所用的语言及编译器

step3.
Select：选择要提交的源程序。注意：仅需提交源程序（最好以学号和题号命名），无需提交其他文件；源程序以c或cpp或java为后缀名，源程序名称中不能含有空格。

正确设置好以上三项后，单击Submit按钮，然后弹出确认窗口，如图3所示，再次检查提交的问题编号和源程序是否正确，若正确，则单击图3所示的Submit按钮进行确认后，很快会看到图4所示的消息框，表示程序已经被服务器收到，单击Close按钮即可；否则单击Cancel按钮返回去重新选择题目及源程序文件。
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图3 提交程序确认窗口                图4 提交成功后系统回应的消息框
程序提交成功后裁判机会尽快进行判定（快则数秒，慢则几分钟），请继续做其他题目。
3．判定结果的反馈

每一次提交都会得到判定并发出反馈消息，若解答正确，客户端会收到一条本次提交通过的消息，如图5所示（Judge’s response：Yes）。如果某题的某次提交收到反馈消息“Yes”，则该题已经正确解答，无需再提交该题的程序；否则需对该题的源程序进行修改，之后再次选择题号和源程序并提交。
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图5  解答正确时得到的消息                       图6 解答错误时得到的消息
若解答有错，则客户端收到没有通过的消息框，如图6所示（Judge’s response：No）。
如果提交的源程序被判定为没有通过（即“No”），主要有以下原因：
· No - Wrong Answer：运行结果错误（输出的信息与标准输出不一致时的反馈消息）
· No - Compilation Error：编译错误，程序不能运行（若提交的不是源程序，或者程序名中包含空格，由于在裁判端不能进行编译的反馈消息）
· No - Run-time Error：所提交的程序在裁判机运行过程中由于出现错误而异常终止（不能正常结束），裁判看不到正确的输出结果时的反馈消息
· No - Time-limit Exceeded：程序在裁判机运行时在题目规定时间内不能结束，裁判看不到正确的运行结果（程序运行时出现死循环，或者要求输入超过题目规定数量的数据）












竞赛中不要使用Test按钮！





竞赛中不要使用Add按钮！
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