附件2
[bookmark: _GoBack]西安电子科技大学第十六届程序设计竞赛比赛方法规则
本规则只适用于本次大赛，考虑到我校实际情况，以不违反ACM/ICPC基本精神和规则为准则。具体说明如下：
1.为了便于选拔，本次竞赛采用单人赛形式，比赛时每人使用一台计算机，竞赛时长为3个小时。
2.题目采用中文描述，共6~8题，有输入示例和输出示例，平均难度小于省赛和ACM亚洲区域赛。
3.环境：计算机基础教学实验中心机房，C/C++/Java语言，Microsoft Visual C++ 6.0或更高版本/Dev-Cpp4.9.X.X或更高版本/JDK2.x，如有特殊需要请提前说明。 
4.解题：要求程序能对标准输入的测试数据给出正确的输出，格式正确。注意：裁判方的测试数据通常多于题目中给出的示例数据，但数据格式相同。
5.评判：每道题目的运行时间最长不能超过10秒，否则会因超时而被判定为“运行超时”。每道题目提交都将在1~10分钟内被评判，反馈结果分以下几种：正确（Yes）、结果错（No - Wrong Answer）、编译错（No – Compilation Error）、运行时出错（No – Run-time Error）、运行超时（No – Time-Limit Exceeded）等。
6.资料限制：允许携带各种语言、算法方面的书籍、英汉字典、程序清单等所有文字、书本材料，但不允许带软盘、U盘、光盘，以及文曲星等电子类工具；也不允许携带手机、传呼机等无线通讯工具。
7.排名规则：按做出题目的数量和用时排名，具体如下：
·  做出题目多者排名在前；
·  做出题目数量相同时，罚时（也称总用时）少者排名在前；
·  罚时计算方法为：若某选手最终做对了N道题，但这N道题的提交一共被
判定为不正确的提交次数为k次，则此选手解答题目的总用时为：所有做对题目用时之和＋20*k（分钟）。
   注：（1）每道题目用时规定为由比赛开始到第一次提交正确所用的时间。
       （2）最终没有被评判正确的解答不计算时间。
8.纪律要求：比赛期间选手有问题请举手示意，轻声向工作人员询问；一律不允许随意浏览网络，访问其他选手的计算机。如被发现有违例行为，组委会有权取消其参赛资格。

